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ANEXO 1- DEFINICIONES
CONCURSO PUBLICO
NARRATIVAS HIBRIDAS

DEFINICIONES GENERALES:

Acto Administrativo Formal.- Resolucion emitida por la Maxima Autoridad declarando a el/los ganador/es de los Concursos
Publicos.

Ambitos de fomento. - Se consideraran como dmbitos de Fomento de las Artes, la Cultura y la Innovacién, los sefialados en
la Ley Organica de Cultura (articulo 106) que son:

a) Creaciony produccion en artes vivas y escénicas;

b) Creacion y produccion en artes plasticas y visuales;

c) Creacion en artes literarias y narrativas; y produccion editorial;
d) Creaciony produccion en artes cinematograficas y audiovisuales;
e) Creaciony produccion en artes musicales y sonoras;

f)  Formacion artistica;

g) Espacios de circulacion e interpretacion artistica y cultural;

h) Espacio publico, artes y comunidades urbanas y habitat cultural;
i) Producciony gestion cultural independiente;

j)  Investigacion, promocion y difusion de la memoria social y el patrimonio; y,
k) Otras que defina el ente rector de la Cultura y el Patrimonio.

Beneficiario/a.- Persona natural, persona juridica de derecho privado, nacional o extranjera residente y/o domiciliada en
Ecuador, a quien se le asigna los incentivos financieros de caracter no reembolsables provenientes del fondo de fomento
de las artes, cultura y la innovacion; quien suscribird el convenio de fomento y ejecutara la propuesta con la que postuld y
fue seleccionada. La méaxima autoridad del IFCI declarar al proyecto ganador a través de un acto resolutivo.

Beneficiario/a incumplido. - La maxima autoridad del IFCI declarara beneficiario incumplido a través de un acto resolutivo
cuando no ejecute el objeto y demas obligaciones adquiridas en los convenios de fomento.

Beneficiarios Indirectos (Estimados).- Es el nimero estimado/esperado de personas que participaran en la ejecucion del
proyecto, identificados como personal creativo, técnico, artistico y complementario, asi como el de las empresas que
brindan servicios en la ejecucion del Proyecto/Proceso.

Concurso pablico.- Sistema normado, con mecanismos de postulacion y evaluacion técnica, transparente e incluyente,
mediante el cual el IFCI asigna los incentivos financieros de caracter no reembolsables a los proyectos ganadores,
provenientes del Fondo de Fomento de las Artes, la Cultura y la Innovacion a los beneficiarios.
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Errores de forma.- Son: errores de calculo, errores tipogréaficos, ilegibilidad de la documentacion que causen duda en la
informacion consignada.

Hito.- En la modalidad de evaluacion continua, son las fechas establecidas por el IFCI donde los miembros del jurado
designados se relinen para analizar, evaluar, calificar y seleccionar las propuestas postuladas.

Incentivo financiero de caracter no reembolsable.- Recurso asignado por el IFCI, proveniente del Fondo de Fomento de
las Artes, la Cultura y la Innovacion, sujeto a los principios de transparencia, rendicion de cuentas y control piblico. Ningin
incentivo, aporte, financiamiento, apoyo, estimulo o patrocinio, reembolsable o no reembolsable, que se genere desde el
Estado en el marco de las disposiciones de fomento a las artes y la cultura establecidas en la Ley Organica de Cultura, se
asimilara a las modalidades de pago o desembolso dispuestas en los regimenes de compra o de contratacion pablica.

Lineas de Financiamiento.- Se consideraran lineas de Financiamiento del Fondo de Fomento de las Artes, la Cultura y la
Innovacidn, las senaladas en la Ley Orgénica de Cultura:

a) LaLinea de Financiamiento de las Artes y la Creatividad;
b) La Linea de Financiamiento de la Creacién Cinematografica y Audiovisual.

Medios de verificacion.- Evidencias documentales o de registro de la ejecucion para el cierre del convenio de fomento (Ej.:
informes, fotografias, registros, facturas, etc.)

Poblacion objetivo (estimada).- Nimero de personas estimado que seran: audiencia, pablico o poblacion a la que se
destina el Proyecto/Proceso.

Proceso Cultural y Artistico.- Iniciativa que se consolida en el tiempo, se ejecuta de forma ciclica y tiene un potencial de
sostenibilidad.

Propuesta.- Es la documentacion que el postulante elabora y con la cual participa en el concurso publico.
Proyecto Cultural y Artistico.- Iniciativa que contempla actividades involucradas en la creacidn, investigacion, produccion,
distribucion, circulacion, comercializacion de bienes y servicios culturales, con un inicio y un fin claramente identificable,

ademas de tener un fin especifico.

Postulacion.- Etapa del concurso pdblico donde los postulantes registran sus proyectos en la plataforma prevista para el
efecto.

Postulante.- Persona natural, persona juridica de derecho privado, nacional o extranjera, residente y/o domiciliada en
Ecuador que solicite fondos no reembolsables.
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Rubro de gasto.- Categoria para clasificar los gastos o montos relacionados con el presupuesto.: honorarios;
mantenimiento y reparacion; promocion y difusion; equipamiento; y gastos generales.

Resolucion de proyectos/procesos ganadores.- Acto administrativo formal a través del cual el Instituto hace publico
el veredicto de jurados que determina proyectos ganadores.

Resultado del proceso o proyecto.- Es el/los productos o servicios finales del proceso/proyecto que se espera a la
finalizacion del proceso/proyecto.

Subrubro.- Categoria contemplada dentro de un rubro principal, utilizada para clasificar y agrupar de manera mas detallada
los gastos de la misma naturaleza. (Ej.: honorarios equipo técnico, instalacion, reparacion, disefio de piezas
comunicacionales, mobiliario, equipos de iluminacion, alimentacin, etc.)

DEFINICIONES ESPECIFICAS:

Catalogo Editorial.- £l catalogo editorial es un tipo particular de fuente primaria que ofrece abundante informacion de
aspectos materiales e inmateriales de una casa editora, y que permite recobrar elementos cuantitativos y cualitativos de
un sello determinado. El catélogo “ideal” es aquel listado que contiene el titulo y autor de las obras publicadas, la fecha de
impresion y la ciudad donde aparece cada una. De igual manera, en aquel modelo se incluye: el orden de publicacion en que
salen, las caracteristicas fisicas de los libros como su formato, nimero de paginas y tipo de encuadernacion, sus precios
de venta, los contenidos exactos —a veces en forma de sinopsis—, la indicacion de libros agotados o fuera de circulacién, o
bien de las reimpresiones o reediciones, y se hace explicito si la obra esta dentro de una serie o grupo particular de temas.

Comic o historieta.- Serie de dibujos que narran una secuencia de eventos, acompafados o no por textos que
complementan el relato.

Cranica.- Narracion que detalla una serie de eventos afincados en un contexto, se sustenta a través de un investigativo y
se relata con elementos literarios. Hibrida técnicas de la escritura periodistica con narracion literaria.

Diseno Editorial.- EI diseno editorial es una rama perteneciente al disefo grafico cuya funcion principal consiste en
conceptualizar y componer de forma optima los distintos tipos de publicaciones. Se trata de programar, clasificar y
estructurar todo el contenido de revistas, libros, periddicos, catalogos, etc.; tomando en consideracion elementos como: el
formato, la reticula, la tipografia, interlineado, interletraje, el color, los elementos graficos.

Editorial Independiente.- Aquellas empresas que se dedican a la fabricacion, promocién, distribucion y venta de textos que
no dependen de otra editorial, de un grupo editorial ni cuentan con tamano suficiente para influir decisivamente en las

condiciones del mercado.

Innovacion en Cultura. - Se reconoce al proceso de innovacion en cultura como un factor generador de valor agregado, de
indole simbdlico o econémico, a partir de la introduccion del componente cultural como un elemento diferenciador en los
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procesos de creacion. La innovacion en cultura estd orientada a generar impactos sociales, econdmicos, artisticos y
culturales.

Libro album. - La historia se narra mediante imagenes y puede contener un texto que interactue con la grafica.

Narrativa Hibrida.- La narrativa hibrida se refiere a la practica consciente de combinar no solo diferentes géneros
narrativos existentes, sino también técnicas narrativas originales y elementos de otras disciplinas artisticas en una sola
obra. Lo mas distintivo de la narrativa hibrida es la fusion y combinacién de elementos de diversas fuentes, incluyendo
géneros, disciplinas y formatos. Esta mezcla da lugar a una multiplicidad de propuestas creativas que pueden abarcar una
amplia gama de expresiones artisticas. En el contexto especifico mencionado, se han seleccionado la crénica, el comic o
historieta, la novela grafica y el libro album como ejemplos de géneros que se benefician de esta hibridacion narrativa. La
narrativa hibrida es una forma de explorar la creatividad y la innovacidn al trascender las fronteras tradicionales y fusionar
elementos diversos para contar historias Unicas y fascinantes.

Novela grafica.- Historieta presentada en vifietas o ilustraciones, que combina imagenes con textos.

Portafolio de publicaciones.- Un portafolio es una muestra compilada de los mejores trabajos o los trabajos mas
representativos de una editorial, de un escritor o de un creador de contenidos editoriales o impresos. Tiene que ser conciso
y claro; y abordar los temas principales de las publicaciones realizadas, evidenciar la experiencia en el area y el estilo
manejado.

Sostenibilidad social. - Proyecto/proceso que incorpora actividades para el desarrollo comunitario, con la participacion
de la poblacidn local.
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