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ANEXO 1

RUBROS Y SUBRUBROS
CONCURSO PUBLICO

Produccion piloto o teaser
de animacion
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Rubro Subrubro Porcentajes parala
ejecucion
Insumos
GASTOS GENERALES (Insumos que se agoten en las actividades del proyecto
como recursos materiales, papeleria, herramientas Y|
Pago de gastos necesarios |equipos fungibles que se necesitan para llevar a cabo las
para llevar a cabo la actividades.
ejecucion del proyecto, que
son destinados para
aCt'V'daqu Impresiones
complementarias como - _— . .
; . .~ |lImpresiones en distintos soportes para la ejecucion del
alimentacién, hospedajey , . .,
telecomunicaciones, entre [PFOYeCto, gue no estén relacionados con su promocionyy
otros que se especifiquen [difusion.
en las bases técnicas.
Ningun miembro del equipo podra recibir honorarios por
mas de un cargo o funcion provenientes del incentivo.
HONORARIOS El pago maximo para cualquier miembro del equipo no
puede superar el 12% del incentivo otorgado, sin que esto
Pago por servicios signifigue una prohibicién en el uso de fuentes propias o
prestados por el equipo de terceros para la complementacion de los pagos
base (beneficiarios totales.
directos y/o indirectos) que
sostienen el proyecto con
aCt'V'dsgs;r?S::retasy Se podra utilizar
' hasta el 70% del

Honorarios del postulante
Ingresos percibidos por una actividad realizada dentro del
desarrollo del proyecto

Honorarios del equipo creativo
Ingresos percibidos por una actividad de creacion dentro
del proyecto.

Honorarios del equipo técnico y de produccion
Ingresos percibidos por actividades técnicas y de
produccion dentro del proyecto.

Honorarios del equipo de apoyo administrativo
Ingresos percibidos por actividades administracion,
contabilidad y asesoria legal dentro del proyecto.

monto otorgado.

Equipamiento técnico, herramientas y materiales

Adquisicion de dispositivos de almacenamiento externo,
tarjetas de memoria y otros dispositivos de
almacenamiento para grabar y respaldar los archivos de
video y audio. Adquisicion de plugins, software y licencias
de diseno o animacion 3d, efectos de sonido, assets y
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EQUIPAMIENTO

Pago y/o alquiler por
equipamiento,
materialesy/o

herramientas parala

gjecucion del proyecto.

packs de animacion, servicios de render farms y otros que
se consideren necesarios y estén relacionados
directamente con el proyecto.

No se permite la adquisicién de mobiliario.

Equipamiento técnico, herramientas y materiales
Alquiler por equipamiento de audio, video e iluminacion;
materiales y/o herramientas necesarias para la ejecucién
del proyecto.

Efectos especiales y/o visuales

Adquisicion de materiales necesarios para crear ilusiones
visuales o auditivas que no se pueden lograr de forma
practica durante una actuacion en vivo o una filmacion
normal.

Mantenimiento y/o reparacion de equipos, materialesy
herramientas

Pago de mantenimiento, adecuacién y/o reparacion de
equipos, instrumentos, materiales, herramientas, parala
ejecucion del proyecto.

PROMOCION Y
DIFUSION

Pago por gastos
relacionados con la
campana de publicidad y
comunicacion, marketingy
comercializacion de
productos/servicios
artisticos y culturales,
desde larealizacion de
insumos especificos hasta
su difusién masiva.

Material promocional

Pago por la elaboracion de material promocional, como
folletos, catalogos, afiches, banners y material POP,
servicios de impresion entre otros necesarios parala
ejecucion del proyecto.

SEGUROS, LICENCIAS O
SUSCRIPCIONES
Pago por seguros de equipo
humano y equipamiento
durante la ejecucion del
proyecto, pago de
licenciamiento para el uso
0 explotacion de obras,
pago por suscripciones a
software o servicios
necesarios parala
ejecucion del proyecto.

Seguro de viaje

Pago por compra de seguro de viaje nacional e
internacional paralos integrantes del equipo segun las
necesidades de cada proyecto.

Derechos de uso de obra
Pago por adquisicion o licenciamiento de uso de obra.

Cesion de derechos de autor
Pago por adquisicion de derechos de autor.

Software y plataformas digitales

Pago por licenciamiento, suscripciones de software o
plataformas digitales necesarias para el desarrollo del
proyecto.

LOGISTICA
Pago por alquiler de
servicios destinados para
el transporte del
equipamiento técnico,
artistico y/o bodegaje a
utilizarse en la ejecucién
del proyecto.

Envios

Pago por movimientos del equipamiento técnico y/o
artistico, de un lugar a otro mediante couriers, parala
ejecucion del proyecto.
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Nota:
No se puede utilizar el fondo de fomento para tramites de pasaportes y visados, multas,
planes de contingencia, péliza de buen uso de garantia.

No se admiten gastos en rubros como:

- Adquisicion de bebidas alcohdlicas

- Adquisicién de vehiculos y/o automotores.

- Gastos por gasolina que estén por fuera de las fechas de rodaje.

- Bienesoservicios que nojustifiquen el objeto del convenio.

- Gastos de polizas del buen uso del anticipo, notaria y pagos de servicios basicos,
salvo aquellos permitidos en el presente anexo.

- Alquiler de oficinas o similares.

- Pagos de impuestos, tasas, multas.
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