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ANEXO 2: ETAPAS DEL PROYECTO

1. Organizacion del programa de formacion

En esta etapa se realiza la organizacion de los madulos de formacion, contratacion de docentes y la convocatoria publica
para los alumnos que integraran el programa de formacion.

Al finalizar esta etapa se debera reportar el proceso de la convocatoria, los resultados de la convocatoria, lista de
alumnos seleccionados, lista de docentes. Esta etapa no podra durar mas de 2 meses en su ejecucion.

2. Programa de formacion:

Esta etapa debera contemplar los diferentes mddulos de formacion que se impartiran a los alumnos seleccionados, los
mismos que deben cumplir como minimo con el siguiente temario:
Introduccion a la industria de los videojuegos
Fundamentos de programacion

Estructura de datos y algoritmos

Disero de videojuegos

Motores de videojuegos

Programacion de videojuegos

Audio y musica para videojuegos

Redes y sistemas multijugador

Distribucion, venta de videojuegos y profesionalizacion
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Esta etapa durara como minimo 6 meses en su ejecucion.

Al finalizar esta etapa se debera reportar el sequimiento y evaluacion a los alumnos.

3. Jornada de desarrollo de propuestas de prototipos:

Esta etapa debera contemplar como minimo una jornada presencial donde se desarrollen charlas en las que se enserie
como plantear un proyecto para el desarrollo de un videojuego.

Los alumnos formaran 10 grupos de 3 personas y presentaran al final de la jornada una propuesta para desarrollar un
prototipo de videojuego, que evaluaran docentes del programa de formacion para dar inicio a la etapa de desarrollo del
prototipo de videojuego.
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Se debera reportar los resultados obtenidos de las propuestas, ademas se debera realizar una evaluacion por parte de
los alumnos al beneficiario sobre el programa de formacion.

4. Asesoria, acompanamiento y desarrollo de prototipo de videojuego:

En esta etapa se otorgara un valor de 500,00 mensuales por dos meses a cada alumno que conforme los grupos de
desarrollo de prototipos. El beneficiario impartira asesorias y llevara a cabo el control del desarrollo de los prototipos.
Se deberd entregar al finalizar esta etapa los prototipos de los videojuegos, video gameplay de los videojuegos, dossier
desarrollado por los alumnos, un reporte de las diferentes actividades de asesoria y acompanamiento realizadas,
comprobantes de los valores entregados a los alumnos, ademas de los documentos establecidos para el cierre del
proyecto en las bases técnicas.
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